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Contexto: ' Eres profesor de Visid Mﬂ-’fcial Mafiana es el examen y el pm- Evaluacion:

Impulsando la motivacidn en estudiantes de Vision Artificial mediante gamificacion

Vision Artificial/Sistemas de Vision Artificial (VA),
imparticion simultanea.

Optativas de 42 curso de 2 Grados de la rama de Teleco.
(GIEC, GITT) y a 3 de Informatica (GlI, GISI, GIC).

Desafios fundamentales:

 Captar la atencion de los/las estudiantes con disponibilidad

de tiempo limitada.
Teoria + 7 practicas: Gran cantidad de estudiantes y

entregas, lo que dificulta la velocidad en la realimentacion.

Objetivos:

Aprendizaje interactivo, para aumentar la motivacion de los

estudiantes.

Proporcionar realimentaciéon inmediata sobre la correccion
de las soluciones.

Solucion propuesta:

Aplicacidon de Matlab gamificada basada en escape rooms.
Soporta ejercicios de asociacion, y enigmascon1,2y3
claves numéricas o alfanuméricas.

Personalizada: Las actividades son iguales para todos los
estudiantes, pero se personalizan los datos y las imagenes
para que los resultados sean diferentes para cada
estudiante.

Corrige automaticamente, proporcionando realimentacion
inmediata, contabiliza vidas (errores) y almacena
resultados.

Los programas y los resultados/errores almacenados estan
encriptados.
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Lineas futuras:

7 ‘ ‘?' * Expansion de la aplicacion para incluir mas practicas
y opciones de gamificacion y otras asignaturas.

r urgentement f&hg?e:’\::.d‘o la
&fdwmtm pero,rtpa;evlt-r ips: 1;\ * Cuando se resuelven correctamente
solo un experto en esta as gn ur
e g:eremIﬁr 5 todos los retos, se muestra un QR que
ctorio con tu nimero NI en el -d:_lrecto . : Y
B FloWTs intcial, aht Be Tl iade Viriad lleva a un formulario de evaluacion:
\h imégenes. .. * 7 preguntas sobre la usabilidad y utilidad de la
s distintas "Pregunta X" para ir obteniendo lo . 0. o
- cédigos que necesitas para fr el exasen. % aplicacion, con una escala Likert (1-5): Hasta ahora
] tenemos 35 respuestas, con una puntuacion media
de 4,28 sobre 5.

* Pregunta abierta donde se les pedia opinién sobre
su experiencia, sugerencias, deteccion de fallos,
etc.: en general comentarios muy positivos,

deteccion de algun fallo y sugerencias sobre nuevas
funcionalidades.

Pregunta 1 * Implementacién de herramienta para
l H ' personalizacion de practicas por parte de los
El nimero del despacho de la EPS donde esta la impresora se encuentran profesores.
iaeyaeshg o iy e <Ly oy * Capacidad multiplataforma.
e e o g i oo
: —— Se ha implementado una aplicacidn especifica de
Rt | | BTy gamificacion para aumentar la motivacion de los
_-'m?frl'?gff" ol ey estudiantes de VA, consiguiéndolo vistas las
I_. ‘M ‘ respuestas de la encuesta de satisfaccion.
bl « Estan previstas ampliaciones para cubrir nuevas

practicas, asignaturas y aumentar su potenciay
caracteristicas.
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