AMPLIACION Y EVALUACION DE LA PLATAFORMA

GAMIFICADA PARA LAS PRACTICAS DE VISION ARTIFICIAL

Grafico de violin con media y desviacion estandar
Distribucion de respuestas Likert por item y afio
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Media + Desviacion tipica

A Se hanintegrado nuevas funcionalidades (personajes, gestion de logros, sistema de pistas y otras
mejoras en la interfaz) para aumentar la motivaciéon y el aprendizaje del estudiantado

A Laversion actual ha sido valorada muy positivamente por el alumnado, como demuestran en las
respuestas al formulario, y en los comentarios literales: “Asi da gusto venir a la universidad”

Q Se proporciona una metodologia para ampliar la herramienta (generar nuevos ejercicios y/o
adaptarlo a otras asignaturas)
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A Se plantea seguir ampliando el numero de ejercicios y practicas, mejorar su jugabilidad e interfaz y
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